CV – Kjartan Tysdal – Modell og Textur Artist
	Adresse
	Dokkgt 1, leil 209, 7014, Trondheim

	E-post
	kjartan@kjartantysdal.com                                                     

	Telefon
	+47 908 89 687

	Fødselsdato
	01.09.1987

	Webside
	www.kjartantysdal.com


Nøkkelkvalifikasjoner
Jeg er en CG generalist med hovedinteresse for effektiv modellering. Jeg er selvlært med en sterk trang til å lære og forbedre meg selv. Har holdt på med 3d nå i nærmere 9 år. På fritiden liker jeg å tegne og male digitalt.
Arbeidserfaring
	2012
	Blender Institute – Amsterdam, Nederland
Arbeidet 6 måneder som VFX artist på kortfilmen Tears of Steel, codenavn Mango. 

	2008-2011
	Headspin Productions – Trondheim, Norge: Fulltids CG Artist

	2008-2010
	NKF – Trondheim, Norge: Deltidsarbeid. Lærte bort og hjalp til med å starte en 3d workshop rettet mot motion graphics studenter.

	2012 
	Freelance - PlaceboFX – Oslo:   Hjalp til i 1.5 måned med å lage arkitekt -film og stills. Prosjektet het Media-City-Bergen og kunden var Entra.

	2013
	Freelance – SinkingShip - Toronto:  Jobbet i 2 intense uker, remotely fra Trondheim, med ett prøveprosjekt der vi la om software pipeline fra Maya til Blender.


Utdannelse
	2003-2006
	KVT videregående skole, Trondheim Norway.

	2007
	Gikk rekruttskole ved Madla, Stavanger. Tjenestegjorde senere på Kongeskipet Norge.


Språk
	Norsk
	Morsmål

	Engelsk
	Flytende både skrive og tale

	Tysk
	Grunnleggende


Programkunnskap
	Blender
	Avansert
	Softimage
	Middels

	Photoshop
	Avansert
	3ds Max
	Middels

	Zbrush
	Avansert
	V-Ray
	Middels

	After Effects
	Middels
	Maya
	Grunnleggende

	Cinema 4d
	Middels
	
	


Annet
	Interresser
	Film, musikk, tegning, spill og spillutvikling


Referansepersoner
Ton Rosendaal – ton@blender.org (Blender Foundation/Nederland)

Andreas Wivestad – andreas@headspin.no 
